
Comune di Volterra

Settore 3  Sviluppo Economico e Lavori Pubblici - Servizio 3.2  Opere Pubbliche

Bando per un concorso di idee : "REALIZZAZIONE DI UN PERCORSO PER IL
SUPERAMENTO DELLE BARRIERE ARCHITETTONICHE PER ACCEDERE AL PARCO
ARCHEOLOGICO "E. FIUMI"

GRADUATORIA DEFINITIVA
(approvata con Delibera di Giunta n°  del 3 ottobre 2006)

RELAZIONE CONCLUSIVA

La Commissione sulla base dei parametri selettivi previsti dall’art. 14 del Bando
di Concorso, dopo approfondita analisi degli elaborati presentati e dopo articolata
discussione, in merito alla qualità degli stessi, decide all’unanimità la seguente
graduatoria:

class. Motto Professionisti
Membri

Collaboratori/consulenti

Punteggio
TOTALE

1° Janua Capogruppo: Arch Nicola Ferrara
Membri: Arch. Cesaro Edoardo e Arch. Matteo Pierattini
Consulenti/collaboratori: Arch. Giuliana Campioni, Ing. Stefano
Bini, P.i Giuseppe Alderotti.

88

2° La talpa Capogruppo: Arch. Paolo Pinzani
Membri: Arch. Massimo Gennari e Arch. Stefano Follesa
Consulenti/collaboratori: Irene Taddei

75

3° Ombra della
Sera

Arch. Andrea Ponsi
Consulenti/Collaboratori: Arch. Davide Nigi, Arch. Federico
Frittelli, Ing. Luca Bari, Susanne Palmer, Andrew Mec Collough

70

4° Alohomora Ing. Stefano Pasqualetti
Collaboratori/consulenti: Geom. Cucini Vittorio, Geom
Giovannetti Bruno, Istituto Commerciale e Geometri Niccolini

62

5° Erma Volterra Capogruppo: Arch. Elena Mastrangelo
Membri: Arch. Daniele Greco, Arch. Rita Spina,
Collaboratori/consulenti: Dott. ssa Grassi Giulia

61

6° Tempio di luce
l'Acropoli
riconquistata

Capogruppo: Ing. Paolo Galantini
Membri: Ing. Roberto Pierini,
Consulentei/collaboratori: Dott. Stefano Bruni, Ing Marianna
Alianna,  Massimiliano Francesconi, Antonio Radi, Roberto Maffei

57



Class
.

Motto Professionisti
Membri

Collaboratori/consulenti

Punteggio
TOTALE

7° (senza motto) Arch. Nicola Marcucci 55
8° La Torre di

Bube
Capogruppo: Arch Giuseppe De Leo
Collaboratori/Consulenti: Ing. Massimo Bottega, Arch. Andrea
Innocenzo Volpe, Arch. Yoichi Sakasegawa

53

8° Una torre a
Volterra

Capogruppo: Arch Samarotto Alberto
Membri: Arch Coccolo Emiliano, Arch. Cottone Francesco, Arch.
Davide Eduardo Sotomayor Paredes.

53

10° (senza motto) Arch Daniele Sorrentino
Collaboratori/Consulenti: Celato Andrea

52

10° Volterra Tutti
liberi da
condizionamenti
per fruire il
Parco
Archeologico

Capogruppo: Arch Bellamino Bellucci
Membri: Arch Riccardo Itri, Arch. Luisa Mancini
Collaboratori/Consulenti: Dott. Antonio Esposito, Agr. Daniela
Giacomoantonio, Geom Alessandro Bellucci

52

12° Angulus Ridet Capogruppo: Arch. Dario Menichetti
Membri: Arch Leonardo Bertelli, Consulenti/collaboratori:
Vittorio Corsini, Agr. Lorenzo Goio, Arch .Elisa Nannipieri, Arch.
Margaret Candira, Ing. Maria Francesca Mollica, Agr. Simone
Giovannetti

51

12° Valcecina Studio
di architettura

Arch. Domenico Manfredi 51

14° Volterrabile Capogruppo: Alessandro Gonnelli
Membri: Arch. Cristina Grilli, Arch. Maria Rosaria Guerrini

48

15° Gigiamachine Capogruppo: Arch. Roberto Sabelli
Membri: Arch. Anna Lisa Marcelli, Arch. Fabrizio Loreti, Ing.
Giuseppe Fabbri,
Consulenti/ Collaboratori: Geom Laura Senes,  Francesco
Furesi

47

16° Abbatti le
Barriere non
l'ambiente

Capogruppo: Arch. Luanassunta Barbato
Membri: Arch Marco Bianchini, Arch. Elena Bozino, Arch.
Alessandro Lapidari, Arch. Francesco Mangani, Arch. Francesco
Testi

46

16° Vaghe stelle Capogruppo: Arch. Laura Grimaldi
Membri: Arch. Braccio Oddi Baglioni, Arch. Marcella Fedele,
Arch. Marco Maria Sambo.

46

18° Volterra
464775

Capogruppo: Massimo Bartolozzi
Membri: Arch. Piero Livio Landucci, Arch. Veronica Lorenzetti.

45

19° Elevate
Uguaglianze

Arch. Simone Guicciardi 43

19° Adattatori
urbani

Capogruppo: Luigi Righi
Membri: Arch. Marco Giambi, Arch Lorenzo Secchiari, Arch.
Giovanni Sant,i Arch. Federico Iachell

43

21° Modellare: non
aggiungere non
sottrarre

Capogruppo: Ach. Luca Aringhieri
Membri: Ing. Emanuele Leporelli
Collaboratori/Consulenti: Arch. Adriano Marsili, Geom Marco
Pasquinucci, Filippo Bardini

40

21° Verti-go! Capogruppo: Ing. Claudio Potenti
Membri: Arch. Ginevra Simoni, Arch. Matthias Meess,
Collaboratori/Consulenti: Barbara Tamburini

40



Class
.

Motto Professionisti
Membri

Collaboratori/consulenti

Punteggio
TOTALE

23° Progetto:Innova
zione e
Tradizione

Capogruppo: Ing. Del Monaco Stefano
Membri: Arch. Leonardo Scalpellini, Arch. Dafne Fontani

39

24° E'n sua
voluntade è
nostra pace

Capogruppo: Arch. Lucia Masini
Membri: Arch. Giovannetti Luciano, Arch. Milicia Sandro Rocco,
Arch Vanni Nevio, Ing. Massicci Gabriele, Ing. Calvetti Lorenzo

37

25° Bus ! 2b free Capogruppo: Arch. Marco Lulli
Membri: Arch Daniele Martelli.

30

26° (senza motto) Arch. Ivan Giannotti 28

27°  Il Colore del
Viaggio

Arch. Federico Ennas
Collaboratori/Consulenti: Dott. Daniela Fucile

27

28°  L' Oasi
Multisensoriale

Capogruppo: Arch. Ilaria Corchia
Membri: Arch Valeria Paganini
Collaboratori/Consulenti: Dott.ssa Laura Cosenza, Dott.ssa
Marina Volpe, Dott. Daniele Olivotti

20

La Commissione, vista la complessità del tema in oggetto ritiene di poter
esprimere, in generale, un giudizio positivo sul livello qualitativo dei progetti
presentati, tra i quali in particolare emergono quelli classificati ai primi tre posti della
graduatoria, per le seguenti motivazioni:

1° classificato - Progetto n. 10 – “ Janua”
Il progetto propone in modo essenziale ed equilibrato una delle soluzioni più diffuse in
questo concorso, quella del ricorso ad un ascensore idraulico per superare il dislivello
tra il livello del parcheggio e la sommità del parco archeologico. L’ascensore, posto in
prossimità dell’attuale edificio della biglietteria di accesso al parcheggio interrato, è
sostenuto da una struttura in acciaio rivestita con lastre di alabastro. Il segno
architettonico che si percepisce è quello di una forma pura e ben definita: una “lama”
traslucida che si integra con il contesto senza ricorrere a soluzioni mimetiche.
L’impatto complessivo della proposta risulta molto equilibrato e caratterizzato da una
buona qualità spaziale e materica.
La soluzione del rivestimento in alabastro, anche se dal punto di vista tecnico e
funzionale può comportare alcune criticità, risulta comunque interessante e capace di
caratterizzare con eleganza l’impatto architettonico della nuova struttura sul
contesto.
La soluzione per gli spazi aperti è basata sulla realizzazione di percorsi in cemento e
pietra serena e sulla sistemazione di alcune semplici sedute continue. Interessante
risulta anche la soluzione proposta per la piazza: una successione di piani inclinati che
consentono l’uso di spazi attualmente inutilizzati.



Sotto il profilo economico l’intervento proposto, realizzabile in due fasi, risulta
misurato e razionale, garantendo un buon rapporto tra costi e benefici
dell’investimento.
Nell’insieme il progetto, che denota una certa sapienza compositiva ed un uso accorto
dei materiali, è stato apprezzato per la sua capacità di giungere ad una sintesi
equilibrata ed armonica, funzionale e rispettosa del contesto.

2° classificato - Progetto n.26 – “La talpa”
Il progetto risolve il tema progettuale attraverso la realizzazione di un percorso
sotterraneo con accesso da Piazza Martiri della Libertà attraverso il quale si
raggiunge la base di un ascensore di collegamento con la sommità del parco, nei pressi
della zona degli scavi archeologici, da dove inizia un sistema di nuovi percorsi.
Il progetto è alquanto ricercato nella forma e nella distribuzione degli spazi aperti
anche se risulta un po’ problematica e poco efficace la soluzione del fine corsa
dell’ascensore, realizzato con una sorta di “altana” che svetta sulla sommità del parco.
La proposta per la riprogettazione della piazza risulta sufficientemente accurata, così
come attenta risulta anche la cura degli spazi di arrivo in sommità.
Nel complesso il progetto affronta pertanto in modo abbastanza originale il tema
principale del concorso ed approfondisce con sufficiente dettaglio anche la
riqualificazione degli spazi aperti, immaginando un sistema di piazze e luoghi di sosta
correlati ai percorsi ed al sistema degli accessi al parco.

3° classificato - Progetto n.17 – “Ombra della sera”
Il tema progettuale del concorso è risolto con la realizzazione di una torre ascensore
posta nei pressi della pensilina della Piazza Martiri della Libertà, con struttura
rivestita in doghe di legno.
Il progetto appare equilibrato e la struttura ben inserita e proporzionata.
Interessante l’uso del legno anche se tale soluzione può comportare alcune
problematiche di integrazione con il contesto materico delle mura.
In conclusione il progetto svolge comunque in maniera approfondita e dettagliata la
soluzione della torre di accesso attraverso la quale raggiungere la sommità del parco e
definisce, con semplicità ed efficacia, la passerella di sbarco dell’ascensore e l’unico
percorso pedonale che costeggia le mura.

Il Responsabile del Procedimento

Arch. Sergio Trafeli


